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Objectifs

• Introduire des terminologies liées aux développements web

• Maîtriser la syntaxe du langage HTML5.

• Maîtriser la syntaxe du langage CSS3.

• Maîtriser la syntaxe du langage JavaScript.

• Concevoir et développer un site web.
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Plan

• Chapitre 1: Introduction à la programmation web

• Chapitre 2: Introduction au langage HTML5

• Chapitre 3: Introduction au langage CSS3

• Chapitre 4: Introduction au langage JavaScript
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Chapitre 1: Introduction à la programmation web 
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Internet 

• Internet : est un réseau mondial contenant un grand nombre

d’ordinateurs (et autres équipements) connectés.
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Internet 

L’Internet permet l'élaboration d'applications et de services variés 

comme:

 le courrier électronique

 la messagerie instantanée

 Le transfert de fichiers

 le World Wide Web (WWW)

 …
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C’est quoi le WWW?

• Le World Wide Web (WWW) désigne l'ensemble des pages web accessibles
sur Internet et consultables depuis des navigateurs (tel que Mozilla Firefox,
Google Chrome, Microsoft Internet Explorer ou Edge ou encore Safari).

• C’est la plus grande bibliothèque du monde : elle consiste en documents qui
sont hébergés sur ces ordinateurs appelés serveurs Web.

• Elle contient de nombreux types de données : des images, du texte, des

vidéos, mais aussi beaucoup d’autres formats.
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Page web vs site web

• Page web : Un document qui peut être affiché par un navigateur web.

• Site web : Un ensemble de pages web regroupées entre elles de 

différentes façons.
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Catégories de sites web 

 Les sites marchands : permettant de vendre des produits aux internautes et

éventuellement de payer en ligne (e.g., https://www.amazon.fr)

 Les sites personnels : sont réalisés par des particuliers à titre de loisir, ou dans

un cadre professionnel

(e.g., https://members.loria.fr/Mery/cv/)

 Les sites intranet : sont accessibles de l'intérieur d'une entreprise ou d'une

organisation, pour la mise à disposition et le partage d'informations

professionnelles,
9
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https://www.amazon.fr/
https://members.loria.fr/Mery/cv/
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Types des sites web
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Site web

DynamiqueStatique

C’est un site informatif 
où chaque visiteur 

verra la même page. 
Ex. le site Wikipédia

C’est un site où les 
informations peuvent 

changer d'un visiteur 
à l'autre. Ex. Site d’une 
BQ, d’une faculté,…
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Architecture nécessaire

• La technologie du Web est basée sur l’architecture Client/Serveur. 

• On distingue deux types pour l’architecture Client/Serveur : Web statique et Web 

dynamique
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Web Statique

• l’utilisateur envoie une requête (i.e., en tapant un URL) au serveur
Web via le protocole HTTP

• Le serveur reçoit la demande et renvoie la page web demandée au
navigateur du client
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URL : Adresse d'un site ou d'une 
page web sur Internet 

HTTP : protocole de communication 
entre un client et un serveur
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URL : Uniform Resource Locator

Pour accéder à une page Web, l’utilisateur doit connaître son adresse (URL)

• L’URL respecte un format de nommage universel pour désigner une page sur

Internet

Exemple : http://www.estya.com/prog/index.html

Protocole : http

Nom du serveur : www.estya.com

Chemin d’accès à la ressource : prog/index.html
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HTTP : HyperText Transfer Protocol

• un protocole de communication client/serveur développé pour le World Wide
Web.

• C'est un des protocoles les plus connus, celui que les internautes utilisent pour
se connecter à un site

• Les clients HTTP les plus connus sont les navigateurs web permettant à un
utilisateur d'accéder à un serveur contenant les données.
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1. Le client demande une requête du serveur d’application.

2. Le serveur d’application reçoit cette requête qui va l’interpréter.

3. Le serveur d’application interroge le serveur de données avec une requête de type SQL,

XML, etc.

4. Le serveur de données renvoie la réponse au serveur d’application et la réponse sera

formatée au format web.

5. La réponse sera ensuite envoyée via le Web au client.

6. Le client reçoit la réponse qui sera affichée par son navigateur Web.
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▪ Le développement des pages web consiste à créer des fichiers en utilisant : 

• un langage de présentation de page web (lorsque la page est statique) 

• un langage de programmation (lorsque le contenu de la page varie dynamiquement)
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Réalisation d’un site web
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▪ mettre en ligne, c'est-à-dire transférer les fichiers de l’ordinateur client sur le serveur.

▪ se connecter à Internet, puis envoyer les pages vers le serveur à l'aide d'un client FTP

(un logiciel de transfert de fichiers : Filezilla, smartFTP).

▪ Hébergeur : une société mettant à disposition un serveur web connecté en

permanence à Internet

• hébergeurs gratuits :

• Ils prêtent gratuitement un espace disque sur un serveur pour créer vos pages web.

• Ils gagnent de l'argent soit avec un espace publicitaire sur le site, soit uniquement grâce

au trafic sur leur propre site.

• Exemple: Prestashop, Site123…

17

Introduction au Web (12/15)

Hébergement d’un site web
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• hébergeurs professionnels:

• garantit un service de qualité et de sécurité (sécurité des données et assurance d'un nombre

de pannes réduit).

• indispensable dans le cas d'un site à trafic important.

• Exemple : Oxahost, OVH.
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Hébergement d’un site web (suite)
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Exercice

• A : .......................................................... 

• B : .......................................................... 

• C :.......................................................... 

• 1 : .......................................................... 

• 2 : .......................................................... 

• 3 :.......................................................... 

• 4 :.......................................................... 

• 5 : .......................................................... 
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Exercice

• A : Client

• B : Serveur

• C : logiciel serveur web

• 1 : Saisie d’une URL (adresse) ou click sur un lien

• 2 : Connexion du client sur le serveur et la demande 

d’une page web

• 3 : le serveur web cherche la page web demandée 

• 4 : envoi de la page web

• 5 : Affichage de la page
20
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Les langages du web

▪ Les langages à apprendre : HTML, CSS et JavaScript

• Trois langages ont des rôles différents

• Trois langages qui se complètent
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HTML et CSS

• Les langages à apprendre : HTML et CSS
• Deux langages ont des rôles différents

• Deux langages qui se complètent

22



C
h

ap
it

re
 1

 : 
In

tr
o

d
u

ct
io

n
 à

 la
 p

ro
gr

am
m

at
io

n
 w

eb
 

Fa
tm

a 
EL

LO
U

ZE
2

0
2

4

HTML, CSS et Javascript

▪ HTML (HyperText Markup Language) :

• apparu dès 1991 lors du lancement du Web.

• Son rôle est de gérer et organiser le contenu. C'est donc en HTML que vous
écrirez ce qui doit être affiché sur la page : du texte, des liens, des images…

▪ CSS (Cascading Style Sheets, aussi appelées Feuilles de style) :

• Son rôle est de gérer l'apparence de la page web (agencement,
positionnement, décoration, couleurs, taille du texte…).

▪ Javascript est un langage de scripts qui incorporé aux balises Html, permet
d'améliorer la présentation et l'interactivité des pages Web.
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De quoi a-t-on besoin ?

• Un navigateur : le programme que vous permet de 
parcourir et d’ouvrir des sites web
• Internet Explorer, Firefox, Google chrome…

• Un simple éditeur de texte ou un environnement de 
développement
• Bloc-notes (ou visual studio code)

• Est-ce que je dois être en ligne ?

• Pas besoin d’être connecté à internet.
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